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5.1  双向绑定

 对于Vue来说，使用v-bind并不能解决表单域对象

双向绑定的需求，所谓双向绑定，就是无论是通过

input还是Vue对象，都能修改绑定的数据对象的值

。Vue提供了v-model进行双向绑定。



5.1  双向绑定

 对于数据的绑定，不管是使用插值表达式（{{}}）还是v-text

指令，对于数据间的交互都是单向的，只能将Vue实例里的值

传递给页面，页面对数据值的任何操作却无法传递给model。

 MVVM模式最重要的一个特性，可以说是数据的双向绑定，

而Vue作为一个MVVM框架，肯定也实现了数据的双向绑定。

在Vue中使用内置的v-model指令完成数据在View与Model

间的双向绑定。



5.1  双向绑定

 可以用v-model指令在表单<input>、<textarea>及

<select>元素上创建双向数据绑定。它会根据控件类型自动

选取正确的方法来更新元素。尽管有些神奇，但v-model本质

上不过是语法糖。它负责监听用户的输入事件以更新数据，并

对一些极端场景进行一些特殊处理。



5.1  双向绑定

 v-model会忽略所有表单元素的value、checked、selected

特性的初始值，而总是将Vue实例的数据作为数据来源。我们

应该通过JavaScript在组件的data选项中声明初始值。

 提示：表单元素可以与用户进行交互，所以使用v-model指令

在表单控件或者组件上创建双向绑定。



5.2  基本用法

 5.2.1  文本

 5.2.2  多行文本

 5.2.3  复选框

 5.2.4  单选按钮

 5.2.5  选择框



5.2.1  文本

 最常用的就是文本的绑定了。在下面的示例中，绑定了name和age两个属性。

 例5.1 绑定单行文本示例

<div id="app">

<label for="name">姓名：</label>

<input v-model="name" type="text" id="name">

<p>{{name}}</p>

<label for="age">年龄：</label>

<input v-model="age" type="text" id="age">

<p>{{age}}</p>

</div>

<script>

new Vue({

el: '#app',

data: {

name: '金城武',

age: '35'

}

})

</script>



5.2.2  多行文本

 把上面示例中的p标签换成textarea标签，即可实现多行文本的绑定。

 例5.2 绑定多行文本示例

<div id="app">

<span>第一章内容:</span>

<p style="white-space: pre-line;">{{ message }}</p>

<textarea v-model="message"></textarea>

</div>

<script>

new Vue({

el: '#app',

data: {

message: ""

}

})

</script>



5.2.3  复选框

 单个复选框，绑定到布尔值。

 例5.3 绑定单个复选框示例

<div id="app">

<input type="checkbox" id="checkbox" v-model="checked">

<label for="checkbox">{{ checked }}</label>

</div>

<script>

new Vue({

el: '#app',

data: {

checked: true

}

})

</script>



5.2.3  复选框

 多个复选框，绑定到同一个数组，被选中的添加到数组中

 例5.4 绑定多个复选框示例

<div id="app">

<input type="checkbox" id="name1" value="马云" v-model="checkedNames">

<label for="name1">马云</label>

<input type="checkbox" id="name2" value="马化腾" v-model="checkedNames">

<label for="name2">马化腾</label>

<input type="checkbox" id="name3" value="马明哲" v-model="checkedNames">

<label for="name3">马明哲</label>

<p><span>哪些人做过首富: {{ checkedNames }}</span></p>

</div>

<script>

new Vue({

el: '#app',

data: {

checkedNames: [],   //定义空数组

}

})

</script>



5.2.4  单选按钮

 单选按钮一般都有多个条件可供选择，既然是单选

按钮，自然希望实现互斥效果，可以使用v-model

指令配合单选框的value来实现。



5.2.4  单选按钮
 例5.5 绑定单选按钮示例

<div id="app">

<h3>单选题</h3>

<input type="radio" id="one" value="A" v-model="picked">

<label for="one">A</label><br />

<input type="radio" id="two" value="B" v-model="picked">

<label for="two">B</label><br />

<input type="radio" id="three" value="C" v-model="picked">

<label for="three">C</label><br />

<input type="radio" id="four" value="D" v-model="picked">

<label for="four">D</label>

<p><span>选择: {{ picked }}</span></p>

</div>

<script>

new Vue({

el: '#app',

data: {

picked: "C"

}

})

</script>



5.2.5  选择框
 1.单选框

 例5.6 绑定单选框示例
<div id="app">

<h3>选择你最喜欢吃的水果</h3>

<select v-model="selected">

<option disabled value="">可以选择的水果如下</option>

<option>苹果</option>

<option>香蕉</option>

<option>橘子</option>

</select>

<span>选择结果: {{ selected }}</span>

</div>

<script>

new Vue({

el: '#app',

data: {

selected: ' '

}

})

</script>



5.2.5  选择框
 2.多选框(绑定到一个数组)
 为<select>标签添加multiple属性，即可实现多选。

 例5.7 绑定多选框示例
<div id="app">

<h3>选择你喜欢吃的水果</h3>

<select v-model="selected" multiple style="height: 100px">

<option disabled value="">可以选择的水果如下</option>

<option>苹果</option>

<option>香蕉</option>

<option>橘子</option>

<option>草莓</option>

</select>

<span>选择结果: {{ selected }}</span>

</div>

<script>

new Vue({

el: '#app',

data: {

selected: ["苹果", "香蕉"],

}

})

</script>



5.2.5  选择框

 3.用v-for渲染的动态选项

 在实际应用场景中，<select>标签中的<option>一般是通过

v-for指令动态输出的，其中每一项的value或text都可以使用

v-bind动态输出。



5.2.5  选择框
 3.用v-for渲染的动态选项
 例5.8 用v-for渲染的动态选项示例

<div id="app">

<select v-model="selected">

<option v-for="option in options" v-bind:value="option.value">

{{option.text}}

</option>

</select>

<span>选择结果: {{ selected }}</span>

</div>

<script>

var vm = new Vue({

el: '#app',

data: {

selected: '苹果',

options: [

{ text: 'One', value: '苹果' },

{ text: 'Two', value: '香蕉' },

{ text: 'Three', value: '芒果' }

]

}

})

</script>



5.3  值绑定

 5.3.1  绑定复选框

 5.3.2  绑定单选按钮

 5.3.3  绑定选择框



5.3.1  绑定复选框

 在下面示例中，true-value和false-value特性并不

会影响输入控件的value特性，因为浏览器在提交表

单时并不会包含未被选中的复选框。

 如果要确保表单中这两个值中的一个能够被提交，(

例如“yes”或“no”)，请换用单选按钮。



5.3.1  绑定复选框

 例5.9 动态绑定复选框示例

<div id="app">

<input type="checkbox" v-model="toggle" true-value="yes" 
false-value="no">

<span>{{toggle}}</span>

</div>

<script>

new Vue({

el: '#app',

data: {

toggle:'',

}

})

</script>



5.3.2  单选按钮

 首先为单选按钮绑定一个属性a，定义属性值为“苹果

”；然后使用v-model指令为单选按钮绑定pick属性

，当单选按钮选中后，pick的值等于a的属性值。



5.3.2  单选按钮

 例5.10 动态绑定单选按钮的值

<div id="app">

<input type="radio" v-model="pick" v-bind:value="a">

<span>{{ pick}}</span>

</div>

<script>

new Vue({

el: '#app',

data: {

a:'该单选按钮已被选中',

pick:'',

}

})

</script>



5.3.3  绑定选择框

 在下面的示例中，定义了4个option选项，使用v-

bind进行绑定。



5.3.3  绑定选择框

 例5.11 动态绑定选择框的选项

<div id="app">

<select v-model="selected" multiple>

<option v-bind:value="{ number: 1 }">A</option>

<option v-bind:value="{ number: 2 }">B</option>

<option v-bind:value="{ number: 3 }">C</option>

<option v-bind:value="{ number: 4 }">D</option>

</select>

<p><span>{{ selected }}</span></p>

</div>

<script>

new Vue({

el: '#app',

data: {

selected:[],

}

})

</script>



5.4  修饰符

 5.4.1  lazy修饰符

 5.4.2  number修饰符

 5.4.3  trim修饰符



5.4  修饰符

 对于v-model指令，有3个常用的修饰符

◼ lazy修饰符

◼ number修饰符

◼ trim修饰符



5.4.1  lazy

 在默认情况下，v-model在<input>和<textarea>中

通常是用户输入数据时绑定数据。如果在v-model后添

加一个修饰符.lazy，它就会转变为在change事件中绑

定数据。



5.4.1  lazy修饰符

 例5.12 lazy修饰符示例

<div id="app">

<input v-model.lazy="message">

<span>{{ message }}</span>

</div>

<script>

new Vue({

el: '#app',

data: {

message:'abc',

}

})

</script>



5.4.2  number修饰符

 number修饰符可以将输入的值转化为Number类型，否则虽

然输入的是数字但它的类型其实是String，此修饰符在数字输

入框中比较有用。

 如果想自动将用户的输入值转为数值类型，可以给v-model

添加number修饰符。因为即使在 type="number"时，

HTML输入元素的值也总会返回字符串。如果这个值无法被

parseFloat()解析，则会返回原始的值。



5.4.2  number

 例5.13 number修饰符示例

<div id="app">

<p>.number修饰符</p>

<input type="number" v-model.number="val">

<p>数据类型是：{{ typeof(val) }}</p>

</div>

<script>

new Vue({

el: '#app',

data:{

val:'',

}

})

</script>



5.4.3  trim

 如果要自动过滤用户输入的首尾空格，可以给v-model添加
trim修饰符。

 例5.14 trim修饰符示例

<div id="app">

<p>.trim修饰符</p>

<input type="text" v-model.trim="val">

<p>val的长度是：{{ val.length }}</p>

</div>

<script>

new Vue({

el: '#app',

data:{

val:'',

}

})

</script>



5.5  案例实战

 5.5.1  破坏瓶子小游戏

 5.5.2  动态表格



5.5.1  破坏瓶子小游戏

 本案例应用前面所学的知识，来编写一个简单的破坏瓶子的小游
戏。小游戏：其实是一张图片，对应一些按钮，通过不断地单击
按钮，当单击一定次数后，用一张新图片替换原来的图片。



<style>

#bottle{

width:150px;                /*定义宽度*/

height: 500px;               /*定义高度*/

margin: 0 auto;              /*定义外边距*/

background: url(001.png) center no-repeat;   /* 定义图片 居中 不平铺*/

background-size: 80%;        /*定义背景图片尺寸*/

}

#bottle.burst{

background-image:url(002.png);     /* 定义背景图片*/

}

#state{

color: red;                        /*定义字体颜色*/

text-align: center;                  /*定义水平居中*/

}

#bottle-health{

width:200px;                     /*定义宽度*/

border: 2px solid #000;             /*定义边框*/

margin: 0 auto 20px auto;           /*定义外边距*/

}

#bottle-health div{

height:10px;                      /*定义高度*/

background: #dc2b57;              /*定义背景颜色*/

}

#controls{

width: 200px;                     /*定义宽度*/

margin: 0 auto;                    /*定义外边距*/

}

#controls button{

margin-left: 20px;                 /*定义左侧外边距*/

}

</style>



<div id="app">

<!--图片-->

<div id="bottle" v-bind:class="{ burst:boole }"></div>

<!--提示破碎的信息-->

<div id="state">{{ state }}</div>

<!--破坏进度情况-->

<div id="bottle-health">

<div v-bind:style="{width:health + '%' }"></div>

</div>

<!--控制按钮-->

<div id="controls">

<button v-on:click="beat" v-show="!boole">敲瓶子</button>

<button v-on:click="restart">重新开始</button>

</div>

</div>



<script>

new Vue({

el: '#app',

data:{

health:100,   //定义破坏的进度条

boole:false,

state:""

},

methods:{

// 破坏瓶子

beat:function () {

this.health-=10;               //每次单击按钮触发beat方法，health宽度减小10%

if (this.health<=0){

this.boole=true;           //当this.health<=0时，this. boole的值true，应用burst类更换背景图片

this.state="瓶子被敲碎了"   //提示“瓶子被敲碎”信息

}

},

//重新开始

restart:function(){

this.health=100;      //进度条恢复100

this.boole=false;     //this.boole回到定义时的值（false），显示瓶子没破坏前图片

this.state=""         //提示“瓶子被敲碎”信息

}

}

})

</script>



5.5.2  动态表格

 本案例设计了一个动态表格，可以手动增加、删除

编辑和更新数据。数据的添加和更新使用双向数据

绑定来实现。效果如下图所示








