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• 树是环艺类建筑速写中的配景，也是建筑风景中不可缺少的内容。

• 树木主要分乔木、灌木和藤蔓类。乔木类高大挺拔，灌木低矮团簇，
在体态和造型上差距较大。在结构上都是以主干为主要支架，副枝
承载树叶。副枝的生发方式有：轮生、互生、复生等，树叶形成伞
盖。



树干的画法：

• 自然界的树木种类多样化，造型上多样繁杂，但每株树都是由主枝、
副杆、根部、树叶组成。因此，画树应从单株画法入手，了解了一
株树的结构及其基本画法，则容易触类旁通，千株万树由此法派生
出来。

• 在风景画中，首先观察树的姿态，分析其特征，树枝的穿插关系，
树枝与树叶的关系。画树的顺序，一般是先画主干，再分副枝，后
画裸露的根部，最后画叶。树叶的描绘需要有整体观念、虚实关系，
以团、片的结构来概括绘制。





画树的六个基本步骤：

• 一、起笔单线画出树干单边的基本造型。

• 二、勾勒出树干的基本形态、走向和与主枝的交接处。

• 三、稍加画出符合写生对象树干的肌理，画出树干的阴阳向背。

• 四、进一步完善主要树干的肌理，画出树枝的纹理。

• 五、初步画出树叶的分布。对各类树形进行几何分析，用简练的几
何形体观察、了解、概括基本物体之间的形态及造型的变化关系，
由整体到局部反复深入刻画。

• 六、反复调整树叶与树枝的前后穿插关系，树的整体与局部的关系，
树的形态就基本完善了。










































