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Photoshop软件基础



第六章 Photoshop中滤镜的使用



在PS中，滤镜是设计工作中的好帮手，使用它可以很便捷地创建出各种丰

富的效果，经过一次或多次为图像添加“滤镜”效果，可以模拟出现实生活中

的景象或绘画的艺术效果。



课程大纲：

滤镜概述 独立滤镜组

滤镜库的设置与应用 其他滤镜组
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1、滤镜组的使用和参数设置

1、 各种滤镜之间的叠加使用

教学
重点

教学
难点

教学重难点：



一、滤镜概述

（1）认识滤镜

（2）滤镜的应用范围

（3）认识滤镜菜单



（1）认识滤镜

“滤镜”也称为“滤波器”，是一种特殊的图像效果处理技术，它遵循一

定的程序算法，以像素为单位对图像中的像素进行分析，并对其颜色、亮度、

饱和度、对比度、色调等属性进行计算和变换处理，从而完成原图像部分或全

部像素属性参数的调节或控制。即使滤镜的参数设置相同，若图像分辨率不同，

得到的图像效果也会大相径庭。使用滤镜功能在很大程度上能丰富图像效果，

可以使一张普通的图像或照片变得更加生动。



（2）滤镜的应用范围

PS为用户提供了很多种滤镜，其作用范围仅限于当前正在编辑的，可见的图

层或图层中的选区，若图形此时没有选区，软件则默认当前图层上的整个图像为当

前选区。

注意：

RGB色彩模式的图像可以使用系统中所有的滤镜，而位图模式、索引模式等图像

色彩模式则无法使用滤镜。CMYK色彩模式，只能使用部分滤镜，画笔描边、素描、纹

理以及艺术效果等类型的滤镜都无法使用。



（3）认识滤镜菜单

选择“滤镜”命令，用户可以查看到“滤镜”菜单。

第一栏中显示的是最近使用过的滤镜。

“转换为智能滤镜”表示可以整合多个不同的滤镜，

并对滤镜效果的参数进行调整和修改，让图像处理更加

智能化。

第三栏中显示的滤镜为“独立滤镜”，它未归入其

他滤镜组中，选择后即可使用。

第四栏中显示的滤镜为“滤镜组”，每一个滤镜组

中又包含多个滤镜命令，用户依次选择即可应用。



在PS中，独立滤镜不包含任何滤镜级联菜单命令，直接选择即可使用。

（1）液化滤镜

（2）消失点滤镜

二、独立滤镜组



（1）液化滤镜

液化滤镜的原理是将图像以液体形式进行流动变化，让图像在适当的范围内其他部

分的像素图像替代原来的图像像素。使用液化滤镜能对图像进行收缩、膨胀扭曲以及旋

转等变形处理，还可以定义扭曲的范围和强度，同时还可以将我们调整好的变形效果存

储起来或载入以前存储的变形效果。



案例制作：液化滤镜工具的使用



（2）消失点滤镜

“消失点”滤镜能够在保证图像透视角度不变的前提下，对图像进行绘制、仿制、

复制或粘贴以及变换等操作。操作会自动应用透视原理，按照透视的角度和比例来

自适应图像的修改，从而大大节约精确设计和修饰照片所需要的时间。



案例制作：消失点工具的应用



三、滤镜库的设置与应用

滤镜库将PS中提供的滤镜进行了归类划分，将常用的、较为典型的滤镜收录其中，这样在

很大程度上提高了图像处理的灵活性和机动性，同时还能对图像效果进行实时操控。

（1）认识滤镜库

（2）编辑滤镜列表

（3）风格化滤镜组

（4）画笔描边滤镜组

（5）扭曲滤镜组

（6）素描滤镜组

（7）纹理滤镜组

（8) 艺术效果滤镜组



（1）认识滤镜库

滤镜库是为方便用户快速找到滤镜而诞生的，在滤镜库中有“风格化”、“画笔的描

边”、“扭曲”、“素描”、“纹理”和“艺术效果”等选项，每个选项中包含多种滤镜效

果，用户可以根据需要自行选择想要的图像效果。



（2）编辑滤镜列表

滤镜列表位于滤镜库界面的右下角，用于显示对图像使用过的滤镜，起到查看滤镜效

果的作用。

选择滤镜效果，滤镜名称回自动出现在滤镜列表中，当前选择的滤镜效果呈灰底显示。

若需要对图形应用多种滤镜，则单击“新建效果图层”按钮，此时创建的是与当前滤镜相

同的效果图层，然后选择其他滤镜效果即可。

若对添加的滤镜效果不满意，可以单击“删除效果图层”按钮将该滤镜效果删除。



（3）风格化滤镜组

风格化滤镜组主要通过置换像素并且查找和提高图像中的对比度，

产生一种绘画式或印象派艺术效果。

注：该滤镜组中包括了“查找边缘”、“等高线”、“风”、“浮雕效果”、

“扩散”、“拼贴”等9中滤镜，只有“照亮边缘”滤镜收录在滤镜库中。

这些滤镜可以强调图像的轮廓，用彩色线条勾画出彩色图像边缘，用白色线

条勾画灰度图像边缘。



（4）画笔描边滤镜组

“画笔描边”滤镜组收录在滤镜库中，用于模拟不同的画笔或油墨笔刷来勾画图像，

使图像产生手绘效果。该滤镜组包括了“成角的线条”、“墨水轮廓”、“喷溅”、

“喷色描边”、“强化的边缘”、“深色线条”、“烟灰墨”、“阴影线”8种滤镜，

这些滤镜可以为图像增加颗粒，绘画，杂色，边缘细线或纹理，以得到点画效果。



“扭曲”滤镜组主要用于对平面图像进行扭曲，使其产生旋转、挤压、水波和

三维等变形效果。该滤镜组包括了“波浪”、“波纹”、“极坐标”、“球面化”等

9中滤镜，其中“玻璃”、“海洋波纹”和“扩散亮光”收录在滤镜库中。

（5）扭曲滤镜组



（6）素描滤镜组

“素描”滤镜组根据图像中高色调、半色调和低色调的分布情况，使用前景色和背

景色按特定的运算方式进行填充添加纹理。使图像产生素描、速写及三维的艺术效

果。该滤镜组收录在滤镜库中，包括了“半调图案”、“便条纸”、“粉笔”、“石膏效果”等

14种滤镜。



“纹理”滤镜组主要为图像添加具有深度感和材料感的纹理，使图像具有质感。

该滤镜在空白画面上也可以直接工作，生成相应的纹理图案。该滤镜组包括了“龟

裂缝”、“颗粒”、“马赛克拼贴”、“染色玻璃”和“纹理化”等6种滤镜。

（7）纹理滤镜组



“艺术效果”滤镜组可以模拟多种现实世界的艺术手法，能让普通的图像变为绘

画形式不拘一格的艺术作品，可以用来制作用于商业的特殊效果图像。该滤镜组包

括了“壁画”、“彩色铅笔”、“粗糙蜡笔”、“底纹效果”、“海报边缘”、

“水彩”等15种滤镜。

（8）艺术效果滤镜组



四、其他滤镜组

其他滤镜组是指除滤镜库和独立滤镜外PS提供的一些较为特殊的滤镜，包括“模

糊”、“锐化”、“像素化”、“渲染”以及杂色等，用户在使用过程中可针对不同的

情况选择使用。

（1）模糊滤镜组

（2）锐化滤镜组

（3）渲染滤镜组

（4）杂色和其他滤镜组



（1）模糊滤镜组

“模糊”滤镜组可以不同程度地减少相邻像素间颜色的差异，使图像产生柔和、模糊

的效果。模糊的原理是将图像中要模糊的硬边区域相邻近的像素值平均而产生平滑的过滤

效果。该滤镜组提供了“场景模糊”、“光圈模糊”、“倾斜模糊”、“动感模糊”以及”

高斯模糊“等14种滤镜。



（2）锐化滤镜组

“锐化”滤镜组主要是通过增强图像相邻像素间的对比度，使图像轮廓分明、纹理

清晰、减弱图像的模糊程度。这类滤镜的效果与模糊滤镜的效果正好相反。该滤镜组

包括了“USM锐化”、“进一步锐化”、“锐化”、“锐化边缘”和“智能锐化”5种

滤镜。



（3）像素化滤镜组

“像素化”滤镜组通过将图像中相似颜色值得像素转化成单元格的方法，使图形

分块或平面化，将图像分解成肉眼可见的像素颗粒，如方形、不规则多边形和点状

等，视觉上看就是图像被转换成由不同色块组成的图像。该滤镜组包括“彩块化”、

“彩色半调”、“点状化”、“晶格化”等7种滤镜。



（4）渲染滤镜组

“渲染”滤镜不同程度地使图像产生三维造型效果或光线照射效果，或给图像添加

特殊的光线，比如“云彩”、“镜头光晕”等效果。该滤镜组包括“分层云彩”、

“光照效果”、“镜头光晕”等5种滤镜。



（5）杂色和其他滤镜组

“杂色”滤镜组可以为图像添加一些随机产生的干扰颗粒、即噪点、可以创建不

同寻常的纹理或去掉图像中有缺陷的区域。该滤镜组包括了减少杂色、蒙尘与划痕、

祛斑等5中滤镜。



实例练习：



谢谢观看！


