
一、课程信息

授课课程: 角色游戏概述

授课类型: 理实一体化

二、教学目标、要求

教学目标

情感目标：对幼儿角色游戏感兴趣。

技能目标：能够根据不同主题为不同年龄段的幼儿提供角色游戏的材料。

认知目标：掌握角色游戏的概念、特点、结构。

教学要求

1.掌握角色游戏的概念、特点、结构。

2.能够根据不同主题为不同年龄段的幼儿提供角色游戏的材料。

三、教学重难点

教学重点：掌握角色游戏的概念、特点、结构。

教学难点：能够根据不同主题为不同年龄段的幼儿提供角色游戏的材料。

四、教学方法：启发法、讲授法

五、教学手段：多媒体教学、幻灯片

六、教时安排：2课时

七、教学过程

1.引言：

复习上节课重点

引出本节课内容

2.教学内容

1)角色游戏的结构：

角色是角色游戏最基本的构成要素。幼儿所扮演的角色通常是幼儿喜欢的、

自认为重要的、经常接触的、熟悉的或者是能引起幼儿强烈情感的人物或动物。

2）对材料的假想

角色游戏需要借助游戏材料来进行，游戏材料可以是玩具、物品、花草树木等。

在角色游戏中，幼儿常常以一种物品代替另一种，还能一物多用。

3）对游戏动作和情境的想象

4）内部规则：扮演角色的规则。正确地表现现实生活中每个角色本身的职

责以及角色间的相互关系。

外部规则：使用物品、使用场地的规则。使用物品要轮流、谦让、共享、按

序、归位，使用场地要注意卫生。

5）补充：角色游戏中角色的分类

机能性角色：通过模仿范例（ 模仿对象）的典型角色动作，来标志他所模

仿的对象。

互补性角色：互补性角色是指当幼儿扮演某个角色时，必须以另一个角色的

存在为条件。

想象性角色：想象性角色是指现实生活中不存在的人物或形象。

6）概念

角色游戏是幼儿最常见的一种自主游戏，是幼儿以其在真实生活中常见的角

色为依托，以一定的材料为载体，凭借模仿和想象，创造性地反映他们对现实生

活的认识和理解的一种游戏，是 3-5 岁幼儿期最典型的游戏。

7）特征：象征性、自主性和创造性、社会性



3.小结

角色游戏在幼儿园中的运用很广泛，是 3-5 岁幼儿期最典型的游戏。

八、作业布置

单项选择题

1.以下哪个选项的说法是错误的？（D）

A.小班幼儿在角色游戏中最喜欢扮演爸爸妈妈的角色

B.当幼儿在角色游戏中和玩具娃娃一起玩耍时，幼儿往往喜欢担任占主动地位的一方

C.角色游戏是 3-5 岁幼儿期最典型的游戏

D.如果幼儿害怕医生，在角色游戏中就一定不会扮演医生的角色

2.猪八戒属于（A）角色。

A.想象性 B.机能性 C.互补性 D.合作性

多项选择题

1.以下哪个选项属于角色游戏的特点？（ABCD）

A.社会性 B.象征性 C.创造性 D.自主性

九、教学后记或反思

娃娃家是幼儿最喜欢的角色游戏，对于娃娃家区角的环创，针对不同年龄的

幼儿，应该有什么差别？
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