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《Java编程基础》课程标准

课程代码：01060031B2 建议课时数：64 学分：4

适用专业：软件技术专业

先导课程：

后续课程：Java 编程高级、基于 Java 的 web 开发、JavaEE

开课单位：计算机系

一、前言

（一）课程的性质

《Java 编程基础》是软件技术专业的一门重要的专业基础课程，在第一学期

开设。课程主要任务是通过理论教学与实践教学环节，使学生了解和掌握 java 语

言编程基础，能够熟悉编程思维，熟练使用 java 语法，掌握 java 语言编程技术。

本课程既有较强的理论性,又有较强的实践性。通过本课程的学习，使学生了解和

掌握 java 编程基本原理和方法，并具有设计和开发 Web 应用的基本能力。

课程类型为：（实践）课（B类）

（二）设计思路

课程设计理念是以职业需求分析为起点，以工作任务为驱动，以基础语言语

法为主来设计教学程序，精心筛选典型任务组织教学。

在课程内容的选取上，紧密围绕完成工作任务所需的知识与技能，充分考虑

高职院校学生的认知规律，突出教学内容的实用性、趣味性。

在课程内容的进程安排上，以 java 语言编程语法来设计，按照编程基础知识、

Java 语言语法、面向对象思维培养三大基本环节组织教学内容。

在课程教学实施上，将编程思维映射在日常生活事物中，培养学生面向对象

编程思维。在课堂教学中注重教学情景的创设，通过案例来引导来组织教学活动，

为后续专业课程提供基础，体现高等职业教育的特征，突出教学过程的目的性。

该门课程的总学时为 64 课时，其中实践 64 课时。

二、课程目标

通过本课程教学，要求学生掌握 Java 核心语法基础、数组和函数、类、对象、

继承、抽象类、接口、异常和常用类等知识。并通过所学知识，具备相应操作能

力，即具有使用 Java 语言编程的基本能力。
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（一）知识目标

1.掌握 Java 核心语法基础，包括流程控制语句、数组、函数等概念。

2.熟悉面向对象的含义。

3.掌握类和对象的使用。

4.掌握继承、抽象类、接口的使用。

5.掌握异常以及常用类的使用以及方法。

（二）技能目标

1.能够熟练地使用 Java 语言进行编程。

2.能够掌握面向对象的编程过程。

3.能够应用所学的相关知识解决编程过程问题。

4.能够独立使用 Java 语言完成事务处理。

三、课程内容和要求

根据专业课程目标和涵盖的工作任务要求，确定课程内容和要求，说明学

生应获得的知识、技能与态度。

序

号
工作任务 知识要求 技能要求

第

1

章

Java 开发

环境

 1.1 Java语言简介

 1.2 Java程序举例

 1.3 Java开发环境的搭建

 1.4 MyEeclipse集成开发环

境

 让学生了解 Java开发环境。

 了解 Java编程思想。

第

2

章

贪吃蛇游

戏项目概

述

 2.1项目概述

 2.2解决方案

 2.3项目功能设计

 2.4打包与运行

 让学生了解实际项目开发结构

 了解编程具体工作内容。

第

3

章

Java 语言

基础

 3.1标识符、关键字和注释

 3.2数据类型

 3.3运算符和表达式

 3.4 Java流程控制语句

 让学生掌握基本 Java语言。

 具备声明变量和 Java流程及控

制语句。

第

4

章

面向对象

基础

 4.1面向对象基础概述

 4.2类的定义及成员变量初

始化

 让学生了解面向对象编程思

维。

 让学生中沃类的基本使用以及
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 4.3 创建对象

 4.4继承

 4.5抽象类

 4.6接口

 4.7包

 4.8匿名类与内部类

对象的基本用法，包括类的结构编

写、对象的声明及调用，以及类的

继承、接口的使用。

 具备使用类和对象完成 Java编
程的能力

第

5

章

数组、常

用类与集

合

 5.1数组

 5.2字符串类

 5.3数字类

 5.4日期类

 5.5集合

 5.6案例

 让学生掌握使用数组、字符

串、日期类和集合的能力。

 具备利用使用数组、字符串、

日期类解决相关问题的能力

第

6

章

异常处理

 6.1 异常处理的概念和 Java
异常处理的体系结

 6.2 异常处理

 6.3 自定义异常

 让学生掌握异常的概念以及异

常的基本使用。

 具备查看异常、使用异常、解

决异常的能力。

第

7

章

输入/输出

流
 7.1 I/O概述

 7.2 其他流

 让学生掌握 Java输入/输出流相

关知识点。

 掌握如何使用 Java输入/输出流

四、教学设计

序

号

工

作

任

务

知识点
训练或工作

项目
教学重点

教学情境与教学设

计

建

议

学

时

1
Java
开发

环境

1.了解 Java编程思

想

2.让学生了解 Java
开发环境。

1.通过 PPT 介绍

JVM。

2.通过生活实例

介绍编程思维。

（1）什么是编

程思维。

（2）什么是

Java语言。

1.编程思维讲解。

2. Java语言讲解。

3. JVM知识点讲解。

4.知识小结

6

2

贪吃

蛇游

戏项

目概

述

1.项目概述

2.解决方案

3.项目功能设计

4.打包与运行

任务一：建设目

标任务。

任务二：游戏

面板的显示及重

新显示、蛇的

显示及行为、

地图的显示、

食物的显示。

1.了解什么是编

程项目。

2.项目实现的步

骤。

3.项目实现需要

学习的知识。

1.任务描述。

2.任务展示与实现

（1）展示项目的运行

（2）展示项目实现所

用步骤（3）讲解项目

实现所用知识结构。

6
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3

Java
语言

基础

1．标识符、关键

字和注释

2 .数据类型

3.运算符和表达式

4.Java流程控制语

句

任务一：定义一

个变量以及输出

该变量的值。

任务二：编写代

码，通过变量完

成计算 10个数

的和并输出。

任务三：使用

if-else-if完成 3
个数排序。

任务四：使用

for循环完成 5
个数排序。

1.如何声明变

量。

2.如何使用变

量。

3.如何使用 if、
switch语句。

4.如何使用循环

语句。

1.什么是变量。

2.如何使用变量。

3.如何使用流程控制

语句。

4.如何使用循环语

句。

5.教师讲解涉及的知

识点。

6.课堂训练与小结。

16

4
面向

对象

基础

1.面向对象基础

概述

2.类的定义及成

员变量初始化

3创建对象

4继承

5抽象类

6接口

7包
4.8匿名类与内部

类

任务一：创建并

使用对象调用对

象属性及方法。

任务二：继承

Animal类，实

现 Tiger类和

Dogs的创建和

其对象的使用。

任务三：完成

Circle接口创

建，完成矩形类

和圆类实现接

口。

1.类和对象的创

建及使用。

2.什么是继承。

3.如何使用抽象

类及接口。

4.包的使用以及

匿名类和内部类

的使用。

1.类和对象的基础。

2.继承、抽象类和接

口的使用。

3.教师讲解本任务涉

及的知识点

4.小结与实训

16

5

数

组、

常用

类与

集合

1数组

2字符串类

3数字类

4日期类

5集合

5.6案例

任务一：使用数

组完成 5个数排

序。

任务二：使用集

合和日期类输出

近十年日期。

1.如何声明和初

始化数组。

2.什么是集合，

如何使用集合和

日期类

1.数组的基本概念。

2.集合的基本概念以

及集合的使用。

3.教师讲解相关知识

点。

4.实训与小结

16

6 异常

处理

1.异常的概念

2.异常的类型

3.异常的处理

4.打包与运行异常

处理

任务一：使用自

定义异常

1.掌握异常的概

念以及异常的类

型。

2.如何自定义异

常。

1.异常概念的讲解。

2.自定义异常。

3.实训和小结。 12

7

输入/
输出

流

1.I/O概述

2.其他流

任务一：使用输

入输出流读取文

件内容。

1.掌握输入输出

流使用。

1.流概念讲解。

2.如何使用输入输出

流。

3.小结及布置作业。
8
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五、实施建议

（一）教材选用与编写

（1）在教材内容选取上，应凸显实践性、应用性和层次性的特征，强调与岗

位业务相吻合，并易学、易懂、易接受。同时又要有前瞻性，应将本专业领域的

发展趋势以及操作中的新知识、新观念、新技术和新方法及时地纳入其中。

该课程由于涉及的信息技术领域较多，任课教师在该课程上的教学内容体系

不尽相同，导致了教材之间内容差异较大。按照本课程标准，选用或编写的教材

应当围绕 Java 的核心语法基础、类、对象、数组、异常、输入输出流等几大模块

展开，教材内容要注重基础、循序渐进，包含 Java 编程的系统知识体系。在本课

程的多个教学模块中，Java 的核心语法基础、类、对象、数组、异常、输入输出

流是本课程的特色及核心内容，教材编写应当较为详细。

（2）在教材内容组织上，本课程教材的编写应打破传统的学科型内容体系，

构建以岗位职业能力以及职业标准为依据的课程内容体系，以本课程标准为依据

进行编写。

（3）教材应注重教学内容的情景创设和案例链接，加强教学内容与专业培养

目标的联系性，挖掘学生既有知识与讲解内容的关联性，激发学生的学习热情和

积极性。

（4）教材编写应注重可操作性和拓展性。除知识讲解外，教材应当配有可供

学生练习的要素：例如课后习题、课堂小实验、实训指导等；教材应当根据教学

内容设置立体资源，给出相关参考资料、网络视频等链接地址，方便师生拓展阅

读学习。

（二）教学建议

（1）适时调整教学内容

在教学内容方面，由于初学编程学生对编程过程几乎没有概念，在教学过程

中应适时加入编程思维的培养，同时通过生活案例，提高学生编程兴趣，让学生

对编程逻辑思维有一定的见解，且应注重 Java 语法基础的教学，让学生在本课程

上打好后续专业重点课程的基础。

（2）采用讲练结合的教学策略

该课程的实践性较强，在教学过程中，应以实例讲解和实践操作相结合，通

过“理实一体”进行教学，培养学生思考问题，分析问题和解决问题的能力。通

过课堂讲授、课堂练习、课堂小实验等，引导学生能够独立完成任务的制作。

（3）采用信息化教学手段提高教学互动性

互联网时代下的学生学习习惯已经发生较大变化，传统教学模式已经很难吸

引学生兴趣。在本课程教学中，建议在采用传统多媒体授课的基础上，引入课堂
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练习、不懂反馈等多种手段提高课堂互动性，增进教学效果。

（三）教学基本条件

（1）师资条件

本课程是计算机专业的基础学科，要求任课教师具备前端开发的经验，熟悉

前端开发的相关技术，具有计算机科学与技术、软件工程、计算机应用技术等专

业背景的教师较适合本门课程的教学。

（2）学生条件

由于课程为基础课程，无特殊能力要求。学生在学习本课程仅需有一定逻辑

思维能力和电脑使用经验，故此课程应当在软件专业的第一学期开设。

（3）实训条件

在教学环境条件方面，为给学生提供充分的实践锻炼机会，应当建有基本的

计算机应用实训室，主要需要常用的 Java 编写环境，包括 Ecplise 等软件。

（四）课程资源的开发与利用

（1）编写实训指导书和实验实训教学标准。

（2）利用现代信息技术开发研制各种形式的多媒体教学课件，为学生搭建一

个立体的学习平台，激发学生的学习兴趣，调动学生学习的主动性和积极性。

（3）应充分利用互联网企业资源，进行校企合作，建立实习实训基地，满足

学生实训和实习的需要，并在合作中关注学生职业能力的发展和教学内容的调整。

（4）积极开发和利用网络课程资源。

（5）校企合作编写校本特色教材。

六、教学评价

针对本课程操作性较强的特性，建议采用多元化的评价方式。

（1）改革考核手段和方法，加强实践性教学的考核，可采用过程和结果考核

相结合的考核方法。

（2）由主讲教师结合考勤情况、学习态度、课业、平时测验、实验实训、现

场操作、网页设计大赛等情况考核，综合评定学生成绩。

（3）应注重对学生动手能力和在实践中分析问题、解决问题能力的考核，对

在学习和应用上有创新的学生给予特别鼓励，综合评价学生的能力。

[附]执笔人： 审核人：

制定（修订）日期：2021年 3月
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