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《Java程序设计》课程教学大纲
课程名称：Java 程序设计

课程编码：

适用专业：软件技术

学期：2020-2021 第二学期

学 时：64 学 分：5

编 写 者： 周小丽 编写时间：2021 年 2 月

审 核 者： 罗印 审核时间：2021 年 2 月

一、课程性质与任务

Java 语言是跨平台的程序设计语言，它是中间件厂商、系统集成商的首选语言。是

一门以 Java 语言及相关程序设计技术为主要教学内容的专业必修课程，是后续课程

JavaWEB、Android 移动应用开发、JavaEE 设计及应用等的基础课程。

《Java 基础案例教程》是面向计算机相关专业的一门专业基础课，涉及 Java 语言

中面向对象编程、多线程处理、网络通信等内容，通过本课程的学习，学生能够了解 Java

语言特征、常见的 Java 类库以及面向对象程序设计思想，学会利用 Java 语言编写面

向网络应用的简单程序。

通过本课程的学习，让学生有能力自己开发基本的控制台程序。

二、教学目的与基本要求

本课程主要通过对 Java 技术的讲解，让学生了解和熟悉 Java 编程的基本知识和技

能，在课程的学习过程中，强调学生计算机编程习惯的养成。

本课程针对 2020 级软件技术专业，进行 64 课时的 Java 程序设计，本课程面对的

是无编程基础的大一学生，后续课程是以本次课程为基础的高一级软件开发课程。所以，

本课程的具体要求是：

（一） 掌握 Java 基本概念和基础语法相关知识。

（二） 掌握面向对象理论知识和对象的思维应用，理解类、对象、封装、继承和多

态的性质及使用。

（三） 掌握异常的处理机制和概念及常用 Java 类。

（四） 养成良好的编程思维和习惯。

三、教材与教学参考书
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教材：《Java 程序设计任务驱动教程（慕课版），蓝敏编著，上海交通大学。

参考书：《Java 基础案例教程》，黑马程序员编著，人民邮电出版社，工业和信息化

“十三五”人才培养规划教材，国家信息技术紧缺人才培养工程指定教材。

参考书：《Java 从入门到精通》，明日科技编著，清华大学出版社，高等学校计算机

教参，全国优秀畅销书。

四、教学主要内容、要点和课时安排

第一章 Java语言概述

1.1 Java语言简介

1.2 使用命令行开发 Java程序

1.3 使用 Eclipse开发 Java程序

实训任务：配置环境变量；记事本编辑程序；安装和使用 Eclipse
第二章 Java基础语法

2.1 标识符、关键字和注释

2.2 数据类型

2.3 变量和常量

2.4 运算符

2.4 流程控制语句

2.5 信息输入和输出

实训任务：循环选择；switch实现菜单

第三章 数组

3.1 数组

3.2 数组类

实训任务：用数组对象保存信息

第四章 面向对象-类和对象

4.1 面向对象程序设计概述

4.2 面向对象基本概念

4.3 类的定义

4.4 类的属性

4.5 类的方法

4.6 对象的创建和使用

4.7 信息的封装和隐藏

4.8 构造方法

4.9 方法重载

4.10 this
4.11 static
4.12 变量的阐述

实训任务：构造方法重载；封装完整的类

第五章 类的继承

5.1 类的继承

5.2 方法重写

5.3 super
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5.4 final
5.5 包及访问权限

实训任务：从子类继承父类

第六章 类的多态性

6.1 类的多态性

6.2 接口

6.3 内部类

实训任务：用接口扩展类的功能

第七章 异常处理

7.1 异常处理

7.2 异常分类

7.3 捕获异常

7.4 抛出异常

7.5 自定义异常类

实训任务：手抛异常；自定义异常类

第八章 常用的 Java类
8.1 常用的基础类

8.2 包装类

8.3 数学工具类

8.4 字符串

8.5 其他常用工具类

实训任务：Date类定义日期；Random类产生中奖对象

各教学环节的课时安排（单位：学时）：

章目 讲课 上机 合计

第一章 Java语言概述 2学时 4学时 4学时

第二章 Java基础语法 2学时 8学时 8学时

第三章 数组 2学时 4学时 4学时

第四章 面向对象-类、对象 2学时 10学时 10学时

第五章 面向对象-继承 2学时 6学时 6学时

第六章 面向对象-多态 2学时 6学时 6学时

第七章 异常处理 2学时 4学时 4学时

第八章 常用 Java类 2学时 6学时 6学时

合计 16学时 48学时 64学时

五、作业设计

根据本课程的授课内容共布置课后作业：

（一）课后理论作业：教材后面有相应的作业，每次上完本章节后，要完成相应的

作业，上课提问打成绩。
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（二）上机代码作业：在每章课程内容完成后，结合所学的知识点布置相关章节的

上机代码练习项目。

六、教学方法

（一）本课程的授课模式为：课堂授课+上机，其中，课堂主要采用多媒体的方式

进行授课，并且会通过测试题阶段测试学生的掌握程度；上机主要是编写程序，要求学

生动手完成指定的程序设计或验证。

（二）精讲多练，注重学生实际动手能力的培养。通过“鼓励-启发-指导-实践”

的教学方式来调动学生的学习积极性，形成“学生为主体，教师为主导”的教学模式。

采取理论与实践相结合的教学方法，通过实践性较强的综合实例强化抽象的理论知识，

突出案例教学的特点。

（三）充分利用网络和多媒体教学软件，及时分发教学文件，随时监控学生的上课

情况，同时利用局域网和校园网上交作业。

七、考核方式

（一）理论考试课。

（二）成绩比例：满分 100 分，平时成绩 40% +理论考试成绩 60%.

（三）平时成绩：满分 100 分，有出勤、作业、上机、平时表现组成。

（四）期末成绩：满分 100 分。

八、教材的删减与增补

根据授课内容的知识点、重点和难点对综合实例教学内容进行了增减，同时适当地

调整上机操作实验，并同时通过一些课外参考书的补充，使教学内容更丰满。
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