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《Illustrator 图形处理》课程标准 

课程代码：                建议课时数：80         学分：5 

适用专业：数字媒体应用专业 

先导课程：Photoshop 图形图像、UI 界面设计、CorelDraw 平面设计 

后续课程：专周实训、综合实训 

开课单位：计算机系  

一、前言 

（一）课程的性质 

本课程是专业课程，具有较强的实践性，重点让学生掌握使用 illustrator 

进行图形设计。同时，需要把理论应用于实践，为毕业实训的 VI 视觉识别的制

作打下坚实基础。 

通过本课程的学习，学会 illustrator的基本使用，掌握使用基本工具设计

制作平面设计作品的一般方法，并熟练掌握包装、海报、吉祥物等的设计制作技

巧。 

课程类型为：（理论＋实践）课（B类） 

（二）设计思路 

课程设计理念是以职业需求分析为起点，以工作任务为驱动，以 illustrator

设计工具的使用作为教学软件，精心筛选典型任务组织教学。 

在课程内容的选取上，紧密围绕完成工作任务所需的知识与技能，充分考虑

高职院校学生的认知规律，突出教学内容的实用性、趣味性。 

在课程内容的进程安排上，以基础操作、案例教学、综合实践三大基本环节

组织教学内容。 

在课程教学实施上，将在日常生活中常见的平面设计效果设计为项目案例，

在课堂教学中注重教学情景的创设，通过案例来引导来组织教学活动，使教学要

求贴近日常生活设计的工作实际，体现高等职业教育的特征，突出教学过程的目

的性。 

该门课程的总学时为 80 课时，其中理论课 40 课时，上机实验课 40 课时。 
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二、课程目标 

通过本课程教学，要求学生能够掌握 illustrator的入门知识，使用

illustrator工具设计符合规范的平面设计作品，掌握 illustrator的基础工具使

用。并通过所学知识，具备相应操作能力，即具有使用 illustrator设计不同类

型及不同风格的平面设计作品。课程中，还将融入版权知识，提高学生对知识产

权的认识和保护，不仅是对自己的作品进行保护也要注意避免违规使用别人有版

权的素材，提高学生的思想道德教育，培养出具有较强法律意识的合格人才。 

（一）知识目标 

1.掌握平面设计师的一般设计流程 

2.掌握 illustrator的工具使用。 

3.掌握使用 illustrator完成客户需要的方法。 

4.掌握使用 illustrator完成插画、包装、效果图等的设计。 

5.掌握平面设计的基本概述。 

（二）技能目标 

1.能够熟练地使用 illustrator设计图形。 

2.能够掌握 illustrator设计 logo。 

3.能够掌握 illustrator设计包装。 

4.能够独立完成平面设计需求，具有一定的职业岗位竞争能力。 

三、课程内容和要求 

根据专业课程目标和涵盖的工作任务要求，确定课程内容和要求，说明学

生 应获得的知识、技能与态度。 

 

序号 
工作

任务 
知识要求 技能要求 

专题 1 
掌握基

本知识 

掌握 Illustrator 基础 
 让学生了解 Illustrator 基础知

识 

专题 2 
基本图

形绘制 

掌握基本图形的绘制与编辑 
 让学生掌握基本图形的绘制
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与编辑 

专题 3 

透视工

具画集

装箱、

大楼 

掌握透视工具的使用 
 让学生掌握透视工具的使用 

专题 4 

网格工

具画香

蕉多肉

盆栽 

掌握网格工具的使用 
 让学生掌握网格工具的使用 

专题 5 

混合工

具画线

条画，

画混合

花朵 

掌握混合工具的使用 
 让学生掌握混合工具的使用

及案例使用 

专题 6 
文字海

报设计 

掌握文字工具的使用 
 让学生掌握文字工具的使用 

专题 7 3D 工

具画

LOGO 

掌握 3D 工具及案例制作 
 让学生掌握 3D 工具及相应的

案例制作 

专题 8 2.5D 插

画 

掌握 2.5D 插画设计 
 让学生掌握 2.5D 风格插画制

作 

专题 9 黄金比

例画

LOGO 

掌握黄金比例画法及 LOGO 设

计 
 让学生掌握黄金比例画法及

LOGO 设计 

专题 10 真人插

画 

掌握画笔工具设置及用法 
 让学生掌握画笔工具设计及

使用画笔绘制插画 

专题 11 低多边

形海报

设计 

掌握低多边形插画风格 
 让学生掌握低多边形风格及

应用 

专题 12 照片转

插画 

掌握 AI 滤镜使用及案例 
 让学生掌握 AI 滤镜使用及案

例 

专题 13 吉祥物

及表情

包设计 

吉祥物设计 
 让学生掌握吉祥物设计 

专题 14 包装插

画设计 

产品包装插画设计 
 让学生掌握产品包装插画设

计 

专题 15 
包装结

构设计 

包装版式设计 
 让学生掌握包装版式设计 
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专题 16 

综合练

习 

完整项目练习 
 综合练习 

 

四、教学设计 

 
 

序

号 

工

作

任

务 

知识点 
训 练 或 工 作

项目 
教学重点 

教学情境与教学

设计 

建议

学时 

1 
掌握基

本知识 

掌握

Illustrator

基础 

基础练习 Illustrator

的操作基础、

Illustrator

的基本操作规

则 

老师讲解，学生跟

随 

4 

2 
基本图

形绘制 

掌握基本图

形的绘制与

编辑 

案例及实操 

基本图形绘制 

老师进解，学生跟

随操作可以分组进

行 

6 

3 

透视工

具画集

装箱、大

楼 

掌握透视工具

的使用 

案例及实操 

透视工具画集装

箱、大楼 

老师进解，学生跟

随操作可以分组进

行 
6 

4 

网格工

具画香

蕉多肉

盆栽 

掌握网格工具

的使用 

案例及实操 

网格工具画香蕉

多肉盆栽 

老师进解，学生跟

随操作可以分组进

行 
6 

5 

混合工

具画线

条画，画

混合花

朵 

掌握混合工具

的使用 

案例及实操 

混合工具画线条

画，画混合花朵 

老师进解，学生跟

随操作可以分组进

行 6 

6 
文字海

报设计 

掌握文字工具

的使用 

案例及实操 

文字海报设计 

老师进解，学生跟

随操作可以分组进

行 

6 

7 

3D 工具

画

LOGO 

掌握 3D 工具

及案例制作 
3D 工具画

LOGO 

3D 工具画

LOGO 

老师进解，学生跟

随操作可以分组进

行 

6 

8 2.5D 插 掌握 2.5D 插 2.5D 插画 2.5D 插画 老师进解，学生跟 6 
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画 画设计 随操作可以分组进

行 

9 

黄金比

例画

LOGO 

掌握黄金比

例画法及

LOGO 设计 

黄金比例画

LOGO 

黄金比例画

LOGO 

老师进解，学生跟

随操作可以分组进

行 

6 

10 
真人插

画 

掌握画笔工

具设置及用

法 

真人插画 真人插画 

老师进解，学生跟

随操作可以分组进

行 

6 

11 

低多边

形海报

设计 

掌握低多边

形插画风格 
低多边形海报设

计 

低多边形海报设

计 

老师进解，学生跟

随操作可以分组进

行 

4 

12 
照片转

插画 

掌握 AI 滤镜

使用及案例 照片转插画 照片转插画 

老师进解，学生跟

随操作可以分组进

行 

2 

13 

吉祥物

及表情

包设计 

吉祥物设计 
吉祥物及表情包

设计 

吉祥物及表情包

设计 

老师进解，学生跟

随操作可以分组进

行 

2 

14 
包装插

画设计 

产品包装插

画设计 包装插画设计 包装插画设计 

老师进解，学生跟

随操作可以分组进

行 

2 

15 
包装结

构设计 

包装版式设

计 包装结构设计 包装结构设计 

老师进解，学生跟

随操作可以分组进

行 

4 

16 
综合练

习 

完整项目练

习 

   
8 

五、实施建议 

（一）教材选用与编写 

（1）在教材内容选取上，应凸显实践性、应用性和层次性的特征，强调与

岗位业务相吻合，并易学、易懂、易接受。同时又要有前瞻性，应将本专业领域

的发展趋势以及操作中的新知识、新观念、新技术和新方法及时地纳入其中。 

该课程由于涉及的知识点较多，任课教师在该课程上的教学内容体系不尽相

同，导致了教材之间内容差异较大。按照本课程标准，选用或编写的教材应当围

绕行业标准来，教材编写应当较为详细。 

（2）在教材内容组织上，本课程教材的编写应打破传统的学科型内容体系，

构建以岗位职业能力以及职业标准为依据的课程内容体系，以本课程标准为依据

进行编写。 

（3）教材应注重教学内容的情景创设和案例链接，加强教学内容与专业培
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养目标的联系性，挖掘学生既有知识与讲解内容的关联性，激发学生的学习热情

和积极性。 

（4）教材编写应注重可操作性和拓展性。除知识讲解外，教材应当配有可

供学生练习的要素：例如课后习题、课堂小实验、实训指导等；教材应当根据教

学内容设置立体资源，给出相关参考资料、网络视频等链接地址，方便师生拓展

阅读学习。 

（二）教学建议 

（1）适时调整教学内容 

在教学内容方面，由于平面设计客户需求及风格转变较快，因此教师在教学

过程中要紧跟行业流行趋势，适时掌握市场的最新动向。 

（2）采用讲练结合的教学策略 

该课程的实践性较强，在教学过程中，应以实例讲解和实践操作相结合，通

过“理实一体”进行教学，培养学生思考问题，分析问题和解决问题的能力。通

过课堂讲授、课堂练习、课堂小实验等，引导学生能够独立完成任务的制作。例

如，在讲解各个内置对象的时候，教学过程中建议充分利用网络开展课堂小实验，

选取贴近学生生活的实际案例，提高课堂趣味性与参与性。 

（3）采用信息化教学手段提高教学互动性 

移动互联网时代下的学生学习习惯已经发生较大变化，传统教学模式已经很

难吸引学生兴趣。在本课程教学中，建议在采用传统多媒体授课的基础上，引入

课堂练习、不懂反馈等多种手段提高课堂互动性，增进教学效果。 

（4）大力推进 1+X 证书教学 

由于国家大力推进 1+X 证书，筛选后适合本专业的证书需要 illustrator 软

件技术的掌握。所以更应该把本门课程作为教学重点。 

（三）教学基本条件 

（1）师资条件 

本课程是计算机专业的基础学科，要求任课教师具备前端开发的经验，熟悉

前端开发的相关技术，具有计算机科学与技术、软件工程、计算机应用技术等专

业背景的教师较适合本门课程的教学。此外，具备“双师”素质的教师将能够更

好地在教学过程中渗透专业思想。 

（2）学生条件 

由于课程的交叉融合特性，要求学生在学习本课程之前有一定的基础知识，

其先修课程至少应当包括《photoshop 图形图像》、《设计素描》、《三大构成》
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等，故此课程应当在数字媒体应用技术专业的第三学期开设。 

（3）实训条件 

在教学环境条件方面，为给学生提供充分的实践锻炼机会，尽量安装在显示

器较大且色彩还原度较高，内存较大的机房。 

（四）课程资源的开发与利用 

（1）编写实训指导书和实验实训教学标准。 

（2）利用现代信息技术开发研制各种形式的多媒体教学课件，为学生搭建

一个立体的学习平台，激发学生的学习兴趣，调动学生学习的主动性和积极性。 

（3）应充分利用互联网企业资源，进行校企合作，建立实习实训基地，满

足学生实训和实习的需要，并在合作中关注学生职业能力的发展和教学内容的调

整。 

（4）积极开发和利用网络课程资源。 

（5）校企合作编写校本特色教材。 

六、教学评价 

针对本课程操作性较强的特性，建议采用多元化的评价方式。 

（1）改革考核手段和方法，加强实践性教学的考核，可采用过程和结果考

核相结合的考核方法。 

（2）由主讲教师结合考勤情况、学习态度、课业、平时测验、实验实训、

现场操作、数字媒体作品设计大赛等情况考核，综合评定学生成绩。 

（3）应注重对学生动手能力和在实践中分析问题、解决问题能力的考核，

对在学习和应用上有创新的学生给予特别鼓励，综合评价学生的能力。 
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